IDENTIDADE
Martini M

ACELERADO

Esteigato atlético vive coa carniceira da vila, ainda
gue o de vivir é un dicir: pasa mais tempo féra da
casa, metido en mil leas, que outra cousa... 2

ASPECTOS CITN

Buscador afléetico
COIDADOSO
Corpo.cheo de vellas teridas ENXENOSO +1
+2
Doutorado honoris causa en anatomia CHAMATIVO
,» +3
ENERXICO
Pouca cousa hal a que eu tema
+2
AXIL
Non hal na vila guen non me coneza T
FURTIVO

O futuro nas entranas: Podes matar animalinos pequenos e, nas suas visceras,
obter informacion sobre eventos actuais. Rola para Crear unha Vantaxe
Chamativamente contra a dificultade que fixe a DX.

Psicometria: Podes detectar as emocidns e auras imprimidas nos obxectos. Se
as houber e Superares Chamativamente a dificultade fixada pola DX (segundo
o tempo pasado e a forza da impronta), revelaras un aspecto relacionado. En
caso de éxito critico poderds mesmo facer unha pregunta relacionada co
aspecto.

Por aqui estiven eu: Unha vez por sesion, podes definir unha parte do entorno
no que te atopes. Non podes contradicir informacion xa cofiecida.

Atopeino por ai: Unha vez por sesidn, podes revelar que levabas contigo un
obxecto comun non maior que a tua cabeza. Ninguén sabe onde o gardabas.

Ataque ao tenddn: Obtés +2 ao Atacares Enérxicamente a inimigos xa
danados.
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