Dias do futuro pasado:
historia do rol en galego
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Lider febreiro/marzo 89

- Legend de La Coruna g
g Otro nuevo Club que va buscando 5
en la tierra de las meigas quienes se
. atrevan a entrar a fondo en el mundo-
7 jucgo de la fantasia. : b
’ Los encontrareis en San Vicente
o dePaul, 13-15, 7°B. #
]
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i Legend en La Coruiia
ol B El club LEGEND de esa ciudad
o aumenta su nimero de miembros dia a
\ A ¢ dia, ya estdn gestionando la adquisi-
{ ciéon permanente de un local con el

Ayuntamiento, y que cuando lo consi-
5 gan organizaran un fabuloso campeo-
- nato de juegos de rol y quizds de estra-
; tegia. Contactar con Pedro O. Espinosa
( Breen, San Vicente de Paul, 13-15, 7°
' B, 15002 La Coruna.

LEGEND

Lider agosto/setembro 1990 «
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D ROL DE L4 CORUMA

HOnt AT neS
PRUEBA FORTUNA, EXTRANO
Dias 23, 24,25y 26 de Septiembre
En el Centro Social SAFA (C/. Sagrada Familia, 26)

# INSCRIPCION EN LOS TORNEOS OFICIALES: Centro Social SAF/

4 PROGRAMAS: Centro Social SAFA, Oficina de Informacion Juvenil
Tiendas y Librerias especializadas

# PARTIDAS DE EXHIBICION Y DEMOSTRACION

CENTRO SOCIAL

ain

Y] Ayuntamiento de J
-j; La Coruna &=

3 LEGEND, SAGRADA FAMILIA

‘il CAMPEONATO DE JUEGOS

DE ROL DE LA CORUNA

&
EXCALBUR

AVAN
~ 4 ’ﬂmﬁ - (Ex calce liboris)
QQ LIBRERIA MERINO

X CAMPEONATO DE JUEGOS DE ROL

DEL 29 DE SEPTIEMBRE AL | DE @CTUBRE Y DEL 6 AL 8 DE @CTUBRE
EN EL CENTR® SO®CIAL SAFA (C/ SAGRADA FAMILIA. 2§)

INSCRIPCIONES EN NORIMA COMICS (5. ANDRES, 122)
INFORMACION: OFICINA INFORMACION JUVENIL. C.5. SAFA Y +IENDAS ESPECIALIZADAS







GRAAL

Asociacion de Juegos de Estrategiay Rol
Santiago de Compostela

Todo tipo de actividades relacionadas con juegos de estrategia y rol.

- Organizacién de partidas todas las semanas entre los miembros de la Asociacién.
- Celebracién de reuniones periédicas.
- Organizacién de torneos.
- Intercambio de informacién y experiencias.
- Partidas de introduccién al rol para neéfitos.

iLLAMA PARA INFORMARTE!
TIf. 593322 (Carlos)
TIf. 598397 (Roberto)
-Tardes-

El afio es 1989 y el lugar una pequeria
habitacién en casa de Carlos Gonzdlez. El'y
Roberto X. Noya habian tenido una idea
genial: crear en Santiago una asociacion
dedicada a los juegos de estrategia y rol. Y
como yo también estaba alli presente, tengo el
honor de ser miembro fundador. Fuimos
proponiendo nombre tras nombre hasta que
finalmente surgid el de GRAAL. La idea era
simple; por una parte suponiamos que habria
otros grupos jugando a rol y queriamos
contactar con ellos; por otra parte, teniendo
como base una asociacion, siempre podriamos
atraer nuevos jugadores. Como siempre
Carlos y Roberto estaban entusiasmados
aunque yo era mds escéptico. El tiempo me
quitd la razon.

(Eduardo Mallo Martinez)



No passado mes de Dezembro levarom-se a cabo os ECXER nos que
tivem o imenso prazer de «probar» por primeira vez (fora do ambiente de
amigos e familiares) este jogo. A partir destes encontros fun convidado a
escreber umba resenba del, cousa que eiqui tedes.

E possivel que muita gente,
ainda tendo estado nos ECXER,
nom saiba nem de que estamos a
falar, e seguramente os mais nem
tenham ouvido nomear tal jogo,
ja que estd em conversas(?) para
ser editado por algumha das mui
arriscadas empresas editoriais
galegas, que, dito seja, nom
publicam cousa nengumha se a
Xunta nom lhes garante um
certo niumero de compra directa,
portanto, é jogo INEDITO.

Brevemente vou-vo-lo descreber:
Como o seu nome indica
trata-se de chegar até
Compostela vivo e com certo
numero de puntos de Graga
Divina (parametro este que
mede a piedade do peregrino que
encarna cada jogador). O
ambiente representa a vida na
Idade Média, no sec. XII aprox.
assi que as condigons de vida
som duras, por certo: clima,

adquisi¢on de comida, bandidos,

Edda #4 (abril/maio 1993)

enfermidades, guerras, o prépio
caminho... serim os numerosos
obsticulos que terdm que
vencer. Cada jogador leva umha -
Folha de Peregrino onde
indicari as vicissitudes que lhe
influam: Fadiga por realizar
esforzos (caminhar, trabalhar,
mortificar-se...) ou diminugon
da fadiga por descansar (pedir
esmola, rezar...); Saide por
exceder-se na Fadiga ou por
enfermidades; Dinheiro (sempre
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Boletin do Club de Kol

TUATHA DE PARARR

O sdbado 9, no transcurso das partidas, fixose unha enquisa para sabe-las
preferencias dos socios en canto 6 idioma a utilizar no boletin e nos escritos oficiais
do clube. O resultado foi o seguinte: Gariou o galega por unka minima diferencia
sobre o bilingiiismo, quedando o castelin relegado 6 terceiro posto. Ainda que a
maioria dos socios sodes casteldn falantes, como as votacitns ordinarias fanse coa

maioria simple dos asistentes ds partidas, acéptase como vilido o resultado obtido.
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O monstruo do lago Ness.

(A LLAMADAd:

Unha aventura para

Esta partida esta ambientada
na ¢poca victoriana, pensada para
ser xogada por un nimero baixo de
Px’s. No referente & introduccion
deixdvola a vosa eleccion.

Informacion para o Dx.

Ala polo 1890, varios paises (Reino Umdo, Francia, Alemanta ¢l
comezaron unha carreira inventiva. Tratdbase de que pais facta o traballo mius
“moderno™ ¢ innovador que ademais fora unha maquina de guerra cfectiva (po
exemplo. Alemania cstaba experimentando baixo as ordes de Guillermo IT ¢ baixo
supervision do conde Zeppelin, cun grobo dirixible capaz de lanzar bombas enriba do
Big Ben de Londres).



- Tuatba Dé Davann

- ACLUJURVI
- Excalibuy
. Yoo CL&T
AGRUPACION GALEGA - AS Portas 0o Minor
E ASOCIACIONS DE RO AR [

- Clube e vol de verin



Falando de Legend, sabiades que
tefien unpa especial fixacion por cam-
bia-lo nome da AGAR. Primeiro
apareceron co de CONJURO (Confede-
racion de Jugadores de Rol ou algo asi)

[Imaxinddesvos! Son da Federacion
Conxuro (que medo). Logo, cando se
decidin en votacion que AGAR era o
definitivo, chegaron con novas
propostas: FORO (vaia, estas siglas xa
estdn collidas) TRASNO (Tdboa Redon-
da de Asociacions de Simulacion do
NOvoeste) e algunha mais que xa non
[embro.

Jugainos a todo tipo de juegos de rol, al
preferido es El Serior de los Anillos. Nues
el 265520. Nos reunimos todas las tardes d

a otras actividades lidicas como el'cinc, los man;
Si deseas contactar con nosotros-llama al 228713

~ GLAURUNG
Club de Rol y Sim n, puedes encontrarnos
los dias en el Centro Municipal de Monte Alto,

~ |Sirena s/n (jugig@l‘Colegio Curros Enriquez).

ARDAX

| |Aunque también nos reunimos con gente de La Co
uestros socios son en su mayoria de la zona de Oleiros.
~ reunirnos todos los fines de semana. Pax}a ‘
con nosotros llama al 615124 cualquier dia de la|
1635661 de Viernes a Domingo. ? -
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LO QUE NO TEN=sns
LO CONSEGUI

O clube visita as exposicons do Senh
dos Anéis

A semana passada, o sector mais tolkieniano do clube te
deslocado a Corunha e Compostela para visitar a exposig
Senhor dos Anéis, e poder babear a gosto com todo o m:
empregado por Peter Jackson na trilogia. Sim, vale, o far
incontrolado é um defeito, mas um capricho pode té-lo
qualquer...

A primeira hora da manha, com os olhos médio fechados
arrastamo-nos até a estagom de comboios para comegar
viagem a Terra Média. Umha vez chegad@s , fomos rece
por Olalla, que seria a nossa guia até o edificio da exposi
(fodido calor que vai no Norte!).

i £ - [ 2 Limha vez dentro. o madruaom valeu 3 nena lLIItranasea




LOJA

A COMUNIDADE DAS ANIMAS

xomlad as d’e ROL

e cu

tura CELTA

Qurense w

2 gornadas

de rol
e cultura celta
de ourense

A Comunidade Das Animas

17 al 20 de Abril

Casa Da Xuventude
Ourense

)X JJ“‘J“‘

0S DIAS 5 E ] I]E
& DECEMBRO
LOCAL DA ASOCIACION DE

VECINOS DO CASCO
VELLO DE FERROL
(Ria Curro, n°1)

PARTIDAS DEROL

X0GOS DE SIMULACION &a
E ESTRATEXIA

TORNEOS DE WARHAMME

E MAGIC SABADO 52 DE 10:00 A 1400 E DE 17:00 A 21:00

DOMINGO 6; DE 10:00 A 14.00 £ DE 11: 00 A 21 00
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Xornadas das Letras

100% rol online en galego

—non importa o teu nivel de galego
- non importa a ta experiencia co rol
- s6 importan as ganas de pasalo ben!

inscricions para dirixir: ata o dia 9
inscricions para xogar: desde o dia 10
partidas: do 14 ao 17 de maio
maraton de traducion: todo o mes!

informate na nosa web ou no noso discord:
https://IrmandadesDoDado.fala.gal/
https://discord.gg/5tbBZSvwut

ﬁoi @IrmandadesDadé/

.
Mércores 7, 20:00 A
Obradoiro Creacion de aventuras

Venres 9, 22 00

A calda dos asteroide

2 ; e ’L Star Trek Dec151ons
Sabado 10,"20:00

I.un! 12, 21:00
Espadas e Maxia, vol II

il w »
Mercores 14, 20:00

Obradoiro: Maquetacion en ePub
\
(data’aberta
l Asasinato no Eberron Express

IrMANDADESDODADO.GAL



Aturuxa canda min,

companeirina maxica

Especial 17 de maio
Dia das Tetras Galegas

2022/8/21 13:0%

202278720 10:42



) Estado: [RECRUTAMENTO]

. Titulo: No umbral do bosque

ntacion: infantil, natureza, mitoloxia (v a infancia)
Lingua ve rsoas con nivel principiante poderan expresarse en espafiol ou inglés pero a di
Sistema: Zero Arquetip 0)

rsoas de nivel

3 en galego

yden ser tamén nivel
ional)

ser de 18:30 a 21:30 (m. a00:30 (ma
Languages

n campament

asar a noite a montafia para ver a
rdan nesta aven > rapa
monte

\v: P
A, \Wis0s: un pouco de m
infancia, de descone

tar.
._l,!._ Mecanismos de seguridad



JORNADAS

PORTICS

CONIGIDEJROI*

Encontro de xogos de rol en galego na Asociaciéon Draco

Venres 13 de maio de 2022 Sibado 14 de maio de 2022 Domingo 15 de maio de 2022

Caerdroia
Savage worlds
17:00 0 21:00 h

prazas
DX: Danisadr

En ceos extraios Thalassa
Dungeon world A chamada de Chhu
17:00 0 21:00 h 17:00 0 21:00

4 prazas
DX erbud (Irmandades do dado) DX: Al Stevenson

Lugar: Asociacion Draco, Ria da Merced, 59. A Corufia. Contacto: dracoruna@gmail.com

Achégate ao Catro
4 + 4 para xogar ao rol
en boa compafiia
16 de Xullo de 2022

Café De Catro a Catro De 17:00 a 21:00 h

A A

Café De Catro a Catro. Rua Gerona, 16. Vigo. Mais info dd




Salpock (2012)

Lendas (2013)

O choco otomano (2019)

Menos samba & mais trabalhar (2020)
Refuxio (2020)

Entrevista castrapo (2020)

Efecto desgaleguizador (2020)

Tele & Gaitas (2021)

A xustiza da negra sombra (2021)



Vella Escola

Fillos da Pedra

Sen alento

Cooperacion & Supervivencia
SD6

Pola Raina

Cthulhu Escuro

Tradutores do Necronomicon



D&D

Fate

Fiasco
Questworlds

Dungeon World



CAPITULO1

INTRODUCAO
REGRAS i

RPG DUNGEONS & DRAGONS E SOBRE CONTAR
histérias em mundos de espadas e magia. Ele

compartilha g
EARANg|A

BASICAS

conta. Como
imaginag¢iao.
castelo sob o céu de un
como um aventureiro ¢
0JOGD “

Blades in the Dark é¢ um jogo sobre um grupo de audaciosos trapaceiros lideran desafios que aquela cel
uma organizag¢ao criminosa nas ruas assombradas de uma cidade de fantasia

NIVEL DE SEGURANGCA VERMELHO - LIBERADO PARA TODOS

industrial. Aqui acontecem roubos ousados, perseguicdes, fugas, barganhas ACOES
perigosas, lutas sangrentas, enganagoes, trai¢oes, vitérias e mortes. Entio vocé descreveu o que seu personagem queria fazer, e estabeleceu
- - - uma chance de que ele poderia falhar. A seguir, decida qual agio ) PARA

descreve melhor o que vocé estd tentando fazer. Existem quatro agoes kA
bésicas que cobrem tudo que vocé quiser fazer no jogo

i
BLACKBIRD gunumavascen
Cl'm uma V:ultagem 4 qualqucr colsa quc voce tente e
estd em plena fuga de um casamento arranjado com o Conde fazer para ajudar a si mesmo ou a um de seus amigos.
Carlowe. Ela contratou um aeronavio de contrabando, Perder um momento para mirar cuidadosamcntc

O Coruja, para levi-la de seu palicio no mundo Imperial seu blaster de prétons, gastar virias horas
de Ilisio até os distantes confins d'Os Restos, onde poderd : RT
s ; 3 pesquisando na biblioteca da escola, ou dar uma

ESCRITA, DIAGRAMACAQO E ARTE reencontrar seu amor secreto, o rei pirata Uriah Flint. - : :
Johin Harper rasteira no ladrio tentando roubi-lo—todas essas contam

ENTRETANTO, pouco antes de atingir o meio do caminho . .

Y ey 4 como criar uma vantagem. O alvo da agio pode ter uma chance de

INFLUENCIAS para Refigio, O Coruja foi perseguido e capturado pelo 56 de def . Jili A R
Clinton R. Nixon' ]‘.\mts \’.\N’CSK. Luke Cr-u\cn rvasvadae Tuanswial Min An Tubfaetdinin enh n Aemiusnsnta As usar uma acao € clesa Para lmpc 1-10. vantagcm quc Voce cria

permite que vocé faca uma de trés coisas:



Forasteiro, Vocé escuta os aldedes e camponeses cochichando de

maneira nervosa por onde passa, Estranho. Mesmo seus companheiros

de viagem, acostumados com suas historias e modos distintos, néo

conseguem evitar olhar com assombro quando o veem se jogando aos

urros contra seus inimigos, deliciando-se da batalha como um homem
faminto em um banquete. Selvagem.

Todos ao seu redor estdo muito confortd-
veis com os papéis que lhes sdo dados,
quietinho colorindo dentro das linhas. Eles
foram domados, domesticados. Vocé é de
uma raga diferente. Vocé quebrou a cerca
construida ao seu redor. Vocé uivou para a
g e a ouviu uivar de volta.

sformagao estd completa.
0 que vocé sempre deveria
do. Selvagem. Inquieto.
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e PRINDLEWOOD
DAY

. 3 [ Cando e decataches de que non
/S “ s €| perdoarias & Raifa xamais? E por que?

Itsumo [ Xurso imago

n sinxelas e entender para calqueira que non tenan coniecementos de
os lenia, entendera que son procesos bastante complexos e delicados,

nins.

imbiarse algunhas criaturas por outras que sexan relevantes nos seus
1an algiin obxecto recofiecible dalgin grupo do que forman parte; por
| ropaxes do monasterio que lle permitan identificar que alguén que

parte do seu grupo, sufriu aqui e agora esta en forma, por exemplo de

salas terd unha forte aura nigromantica, se alguén que defende o ben,
ia sufrir unha lixeira paralise por uns segundos e ler a seguinte vision:

rmosa arboreda, hai vida nela, un claro no centro e dende o fondo da

hipeda... humanoite... achégase 0 claro... esta rodeada de néboa escura,
prantas morren tras de si... 3 siluetas mais a rodean... non son escuras
' as stas faccions... parece que se enfrontan... a batalla destroza a

riaturas parecen cansas ala que a criatura escura salta sobre elas e o

lo por unha espada... a criatura cae 6 chan e nese momento cravanlle o

ca... quedando asi... aparentemente inerte...

eran a espada, antes clara, agora parcialmente escura. As criz

uras

tan, mentres, tras de si, da estaca do cadaver... unha pranta

Draws 3 result from the Propastas tabl.

Que é aquilo que esperta a cara mais
bondadosa da Raifa?

% Participantes v
Xurxo [GM]
tsumo

o Paladin
Twitch

© Xerbud

Sabela

Xurxo 2mago
Dranes 3 result from the Propastas tabl.

] Por que cres que a Raiha confa enti
& | abondo como para traerte a esta viaxe?

Xuo Now
Oraws a result from the Propastas tabl.
ARaifia tocoute nunha ocasién. Que

parte dese recordo ficars contigo para
sempre?

Rolada piblica v

Atururxa canda min,
companeirina

maxica

fida
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Qué lle falta/precisa
ao rol en galego?

/ .)



Galegofalantes en roleires
ou roleires en
galegoxogantes?

N\
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—
/ .



Fichas, aventuras...
ou sistemas?

)

®)



Fan mais falla masters
Oou xogantes?

)

®)



Espazos bilingues
ou monolingues?

o)

®)



En Fisico
ou en lina

o)

®)



Ambientacions locais/galegas
ou universais?

N\
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—
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Adrian Alfonsin Gutiérrez
Adrian Ferreiro

Alberto Abal

Alberto Iglesias

Alvaro CF

Andrés Fernandez Torreiro
Arturo Losada

Breixo de Boan

Emilio Tilve

Fernando Moreiras

Agradecementos

Fian (Jose)

Germam Ermida

Jano

Jon Leborans

Lamia escura (Jes)

Mariola Juncal

Marcos Fernandez Vazquez
Menta-chan (Aurora Grandal)
Nit (Lucia Castellano)

Natxo Abal

Pablo de Santiago

Pero da Ponte

Ramon Garcia

Xosé M. Marcote “Penta”
Xulio Abal

‘e outra xente” ;-)
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